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EIN / AUS - Volume - Programmierung

S |

230V/IAC

~PUSH » ON

~TURN - VOLUME

Durch kurzes Dricken auf den Einschalt- Volumenknopf wird der MediaSwitch eingeschaltet.
Nach dem Einschalten kann durch Drehen an diesem Knopf die gewUnschte Lautstarke
eingestellt werden.

Wenn man beim Einschalten den Einschalt- Volumenknopf l&nger als 2 Sekunden gedruckt
halt, schaltet der MediaSwitch in den Programmiermodus. Durch Dricken der Taste
wAbbrechen" kann dieser Modus wieder verlassen werden.

Umschaltung

Die Umschaltung der einzelnen Eingdnge und die Steuerung externer Komponenten werden
von der programmierten Touchoberfldche Gbernommen.
Durch Antippen der gewinschten Fldche wird die programmierte Funktion aktiviert.

-TOUCHSCREEN

PET CW Verdunkel. b
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Umschaltmodule

An der RUckseite stehen 4 Steckplatze fir Umschaltmodule zur Verfiugung.

Diese Steckplatze sind wie folgt belegt:

LAN-LINK

'3
o
2
o
o
z
z
[}
o
2

Ausgang Eingang 2 Eingang 1
1 ] 1
Bezeichnung............................ ! | ....... ! | ......
Ausgang Eingang 2 Eingang 1
1 ] 1
Bezeichnung........cccccccccvninnnnns / | ....... ! | ......
Ausgang Eingang 2 Eingang 1
1 I 1
Bezeichnung........ccccccccevnninnnnns / | ...... J INPUT 2|
Ausgang Eingang 2 Eingang 1
1 ] 1
Bezeichnung............................ / | ....... INPUT 1 | ......

Die Ausgdnge werden meistens direkt zum Projektor verkabelt.
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Ausgdnge
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4

1-12 14-24
Der Anschlussblock ist wie folgt belegt
1 REL-O | 5V Steuerspannung fur ein 13 | REL-1 | 5V Steuerspannung fUr ein
externes Relais externes Relais
2 | Ground —RS§232 1 14 | Ground — R$232 2
3 | RX=RS§232 1 15 | RX—=RS232 2 (ELA-BUS DAT-B)
4 | TX-RS2321 16 | TX - RS232 2 (ELA-BUS DAT-A)
5 | Bridge in left- 17 | Bridge inright-
6 | Bridge in left+ 18 | Bridge in right+
7 | Ground Bridge 19 | Ground Bridge
8 | Bridge out left- 20 | Bridge out right-
9 | Bridge out left+ 21 | Bridge out right+
10 | Grond Audio 22 | Ground Audio
11 | AMP/OdB left- 23 | AMP/0dB right-
12 | AMP/OdB left+ 24 | AMP/0dB right+
RS232

Der MediaSwitch verfigt Uber 2 RS232 Ausgénge die fur die Steuerung von externen
Komponenten verwendet werden kénnen. Z.B.: Projektor.

Anschlussbeispiel:

MediaSwitch

2 - Ground

2pol geschirmt

Projektor

Ground

3-RX

X

4-TX
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Bridge

Um zwischen den Audioeingdngen und der internen Endstufe noch einen Equalizer oder
weitere Audiokomponenten einschleifen zu kénnen, gibt es die Bridge Ein- Ausgdnge.
Diese Ein- Ausgdnge sind werkseitig intern verbunden. Sollte diese Schnittstelle verwendet
werden, missen intern Jumper deaktiviert werden.

Anschlussbeispiel:

Alle Signale sind 0dB Signale symmetrisch

MediaSwitch EQ
2pol geschirmt
/
5 in left-|—— out left-
6-in left +——i— out left +
7 - Ground :; Ground
17 - in right- i out right-
18 - in right + out right +
19 - Ground Ground
8 - out left- in left-
9 -out left + in left +
20 - out right- in right-
21 -out right + in right +

AMP/0dB
Der MediaSwitch verfigt Uber eine interne Endstufe. Bei Bedarf kann diese Endstufe

deaktivieret werden und an den Ausgdngen kann ein symmetrisches 0dB Ausgangssignal

abgenommen werden. Die Deaktivierung erfolgt intern mittels Jumper.
Werkseitig sind immer die Lautsprecher aktiviert.

Abnschlussbeispiel Lautsprecher (Standard)

MediaSwitch

11 - AMP -
12 - AMP +

N\

23 - AMP -
24 - AMP +
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Anschlussbeispiel Verstirker

MediaSwitch

10 - Ground

11 - 0dB left -
12 - 0dB left +

22 - Ground

23 - 0dB right -
24 - 0dB right +

2pol geschirmt

/

LAY

Verstarkter

Ground

0dB left -
0dB left +

Ground

0dB right -
0dB right +

Wenn der Verstarker nicht Uber einen symmetrischen Eingang verfugt, darf left- und right-
nicht verbunden werden.

Projetkor

Mittels den RS232 Ausgang kann ein Projetor angesteuert werden.

Programmierte Projektordaten

Projektor Modell |/

Anschluss /

Baud 9.600
Abschaltzeit 5h

Filename TILAK FKK G3
Ser.Nr.: EL11-000347
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Programmierung

Mittels Programmiersoftware kann die Oberfldche und die Funkionen des MediaSwitches
(Firmware) programmiert werden. Die Daten werden mit Hilfe einer seriellen Verbindung
zwischen der COM Schnittstelle des Computers und der COM1 Schnittstelle des
MediaSwitches Gbertragen.

Es kdnnen auch die Daten vom MediaSwitch zum Computer Gbertragen werden.

Daten in MediaSwitch laden

Um beim MediaSwitch in den Programmierungsmodus zu kommen, muss I&nger als 2
Sekunden der Einschaltknopf, beim Einschalten, gedrickt bleiben.

RESET Taster Einschaltknopf

Der Programmiermodus wird wie folgt angezeigt:

PROGRAMMIMG

Abbrechen

Um die Ubertragung zu starten, muss als erstes auf die ,,Laden* Taste gedrickt werden. In der
Taste dndert sich der Text auf ,,Bitte starten” AnschlieBend muss bei der PC-Software die Taste
»UPLOAD" gedrUckt werden.
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[3 [L-EDIT | .. PROGRAMME PROJEKTEVOrthopiidie 11_0427.txt

Dotel  Eratebungen  Info

EBENE TASTE

1 N v
(] Geschizzt (2] Gedickt
LOSCHEN

() Voherige Teste ) Nicht cslaubt
Tastenluriktion

Touch v

Positon Taste

Xstat 1 Vtat | 178

Tastanbezeichnung
PRASENTATION EMDE

Furkion 0 REL 5 v

Funklion 1 5end Sequenz -

EDIT

Furkion 2 setModde v -OFF  w

Eingangeversisikang
C 128 O 68 08
O 248 ) 5

DISFLAY 178 5 240 Purkle

UFLOAD

DowHLOAD

TEXT REFRESH

Daten von MediaSwitch holen

RESET Taster

Wenn die Ubertragung fertig ist, wird dies durch folgende Meldung bestatig:

.
\]\i) Daken wurden dbertragen

BERETT

Nach einem RESET werden die Daten vom MediaSwitch Ubernommen.

Die Firmware kann auch vom MediaSwitch zur PC Software Ubertragen werden.

Die Bezeichnungen der Sequenzen und der Relaiskontakte werden nur in der PC Software
gespeichert. Wenn die Daten vom MediaSwitch zum PC Ubertragen werden, sind diese
Bezeichnungen nicht mehr vorhanden. Anderungen an der Firmware sollten nur
vorgenommen werden, wenn die original Firmware zur VerfGgung steht.

=5

Der Programmiermodus wird wie folgt angezeigt:
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Einschaltknopf

Um beim MediaSwitch in den Programmierungsmodus zu kommen, muss I&nger als 2
Sekunden der Einschaltknopf gedrickt bleiben.
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PROGE AMMINS

Mit der Meldung am PC ,,Daten erfolgreich empfangen* wird der Ubertragungsvorgang
abgeschlossen.

Einstellen der COM Schnittstelle vom PC

Die Daten werden seriell mittes der COM Schnittstelle des PC Ubertragen. Vor der Uberragung
muss zuerst die COM Schnittstelle eingestellt werden. Dies erfolgt im MenU Einstellungen/COM
+ Einstellungen.
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& EL-EDiT | ...MME PROJEKTEXTILAK FKK H

Datei | Einstellunoen | Info

EBENE O + Einstellungen

1 Bezeichnung Programme

D Ges Sequenzen

LOSCHEM
(%) Yoherige Taste ) Micht erlaubt
T astenfunkLtion

Teiala

Bei dem sich 6ffnenden Fenster kann dann die gewlUnschte COM Schnittstelle ausgewdnhlt
werden. Diese Einstellung wird anschlieBend abgespeichert.

COM-Schnittstelle

PORT PC Speed COM1 MEDIASWITCH
9,600 Baud -
O COM1
O COM2
Speed COMZ2 MEDIASWITCH
) COM3
9,600 Baud v
p O COM4
— |
D O cows
Autom. Abzchaltung [Stunden)
(® COMB
5 w
O COM7
© coms Adresze Regler
O COM9 1
Ok l l Abbrechen

REL-2/6

Mit diesem Modul k&dnnen 2 bzw. 6 Steuerrelais geschaltet werden. Je Kontakt kdnnen max.
230V/AC 8A geschaltet werden. Wenn ein Kontakt aktiv ist, wird dies durch Aufleuchten der
LED (rechts der Anschlussklemme) signalisiert.

Belegung
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REL-1

REL- 2

REL- 3

REL- 4

REL- 5

~N TN ITN TN YN S

REL- 6

Anschlussbeispiel (getrennte auf/zu Steuerung)

REL-1 REL-2
N4
AUF ZU COM
Leinwand

Anschlussbeispiel (gemeinsame auf/zu Steuerung)

REL-1 REL-2
AUF ZU COM
Leinwand

LAN

Der LAN Anschluss wird nur 1:1 durch geleitet. Eine Steuerung des Mediaswitches ist nicht

maoglich.
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MIC-MODUL

Wenn ein Mic-Modul im MediaSwitch eingebaut ist, wird mittels Mikrofon das Sprachsignal an
die Lautsprecher Ubertragen. Wenn gesprochen wird erfolgt eine automatische
Abd&mpfung der anderen Signale (Talk-Over). Mit dem Lautstérkeregler wird die
Summenlautstarke geregelt. Soll das Mikrofonsignal unabhdngig der anderen Signale lauter
oder leiser gestellt werden, so ist dies nurim Programmiermodus moglich.

Um beim MediaSwifch in den Programmierungsmodus zu kommen, muss lGnger als 2
Sekunden der Einschaltknopf, beim Einschalten, gedrickt bleiben.

RESET Taster Einschaltknopf

Mit den Tasten MIC+ und MIC- kann die gewUnschte Mikrofonlautstérke eingestellt werden.
Durch Drucken auf die Taste Abbrechen wird das MenuU verlassen.
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Technische Daten

Versorgungsspannung 230V/AV
Verstdrkerausgang 2 X 20W
Touchscreen 4,2"
Steuerung 2 x RS§232
Abmessungen 310x200x130

6 Ebenen zu je 12 Tasten. Je Taste kbnnen
Programmierung 3 Funktionen programmiert werden
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